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EJERCICIOS PRACTICOS / TEMAS

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS:

Conocer los origenes de la informatica y su historia, asi como su repercusion en nuestra sociedad actual.
Introducir al alumno en los conocimientos basicos para configurar su futura herramienta de disefio: el
ordenador.

Reflexion por escrito de los comienzos de la informatica,| Breve historia de los sistemas informaticos. Qué es
los creadores, su evolucion y desarrollo hasta nuestros | el hardware y el software de un ordenador.

dias. Elementos basicos de un ordenador.
Configuracion. Periféricos y sus caracteristicas
Configuracién de un MAC y un PC bésicas. Redes

> EJERCICIOS (1 SEMANA)
TEMA 1 (1 SEMANA)

EJERCICIOS PRACTICOS / TEMAS

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS:

Saber de qué partes consta una imagen digital. Conocer sus caracteristicas y comenzar a utilizar aplicaciones
de edicién imagenes en mapa de bits (photoshop, Edicién Raw, Adobe Bridge) flujos de trabajo basicos,
herramientas, formatos... y de edicion de imagenes vectoriales (illustrator).




PRACTICAS
PHOTOSHOP CSS

Configuracion de area de trabajo
Imagen en mapa de bits.

Formatos RAW, TIF, JPEG, PDF
Tamafio de la imagen y lienzo
Recortar y transformacion

Creacion y edicion de selecciones
Ejercicios de recorte en perspectiva
Ejercicios de fotomontaje

Ejercicios de retoque

Ejercicios de ajuste NO DESTRUCTIVOS
Creacion de pinceles

Objetos inteligentes. Formas y trazados
Adobe Bridge

Revelado RAW

ILLUSTRATOR CSS

Configuracion de area de trabajo

Dibujo de lineas y formas sencillas.

Ejercicio de trazados, buscatrazados y creacion
de formas.

Ejercicios de creacién patrones

Ejercicios con pinceles, creacion y modificacion.

Colores y muestras: Creacién, Edicion,
Bibliotecas,
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La imagen digital. Caracteristicas y formatos.
Programas de ilustracion y retoque de imagenes de
mapa de bits. Photoshop CSS y Adobe Bridge.

Imagen vectorial, curvas de Béizer. Caracteristicas
y formatos. lllustrator CSS.

Introduccioén a las aplicaciones y uso de técnicas
bésicas.

» TEMA 2 (6 SEMANAS)

EJERCICIOS PRACTICOS / TEMAS

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS:

Conocer el espacio de trabajo y las herramientas de la aplicacién para el disefio editorial, InDesing. Aprender a
crear, configurar y guardar documentos. Definir y crear paginas maestras, estilos de letra y parrafos.
Exportacion e impresion de documentos.

PRACTICAS

INDESING CSS

Configuracion de area de trabajo
Formatos de documentos

Manejo de cajas de texto e imagen
Creacion pagina maestra
Imagenes dentro de textos
Definicion de estilo de letra
Definicion de estilo parrafo.
Exportacion en PDF

> EJERCICIOS (4 SEMANAS)

Realizacion del dossier de presentacion que recoja todos

los trabajos del semestre en la asignatura. En se

valoraran los aspectos técnico aprendidos a lo largo de la

asignatura.

Magquetacion. Integracion de elementos graficos en
un documento. Fotografias, ilustraciones,
tipografias.

Edicion de proyectos para aplicar los
conocimientos adquiridos: articulo, jerarquizacién
de la informacién, cartel, folleto corporativo.
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CALIFICACION DE LA ASIGNATURA:

CRITERIOS DE EVALUACION:

FEBRERO//JUNIO// SEPTIEMBRE
ENTREGA Y CALIFICACION DE:

Recuperacién junio: LOS alumnos que obtengan una
calificacién por debajo de 60 puntos/100 deberan
realizan un examen. El examen consistir4 en una
prueba préctica que puede incluir fundamentos
tedricos y que sea equiparable a varios de los
ejercicios o practicas desarrollados durante el
curso.

Evaluacion continua a través del seguimiento del trabajo
en el aula mediante las practicas de clase.

El rendimiento académico del estudiante se evalla
proporcionalmente atendiendo:

Evaluacion continua de los trabajos autonomos y de sus
resultados.

Evaluacion global del proceso de aprendizaje y la
adquisicién de competencias y conocimientos.

a) Las clases practicas con fundamentos teéricos
aplicados: 50% de la nota final (Este porcentaje
incluye la asistencia y las correcciones.) Es
obligatorio tener el 85% de estas practicas
realizadas.

b) Trabajo autdbnomo fuera del aula: 36% de la nota
final. Es obligatorio tener el 90% de estas practicas
realizadas.

c¢) Entrega final (Dossier trabajos): 14% de la nota
final. Sera una publicacion digital de los trabajos,
gue pueda incluir también investigaciones
personales, notas o recursos propios.

Calificacion numérica final de 0 a 10

. NOTA IMPORTANTE: Este calendario de ejercicios practicos es una orientaciéon programatica de los mismos, por lo que
puede verse alterado en algunos ejercicios por alguna circunstancia ocasional, retornando a continuacion a las propuestas

indicadas.

. Esta programacion es orientativa y aparece debidamente detallada en campus on-line, donde se iran actualizando las condiciones

y detalles fundamentales: forma, lugar y fecha

. La revision y la entrega de trabajos se realizara en la fecha, hora, lugar y forma designadas. De no ser asi el estudiante constara

como no presentado.

e Todos los trabajos deberan estar firmados, sellados y numerados segun la programacion de ejercicios practicos.
° Se entregaran en una carpeta y nunca enrollados o deformados. Se adjuntara un CD con los ejercicios practicos.

. Se ruega puntualidad para el comienzo de las clases.




